
BASES DEL TORNEO NOCTURNO FUTSAL JOVEN  

Mengíbar, 17 de agosto 2026  

1. FECHAS DE CELEBRACIÓN  

El Torneo Nocturno Fustal Joven se celebrará el día  24 de agosto de 2026.  

• El horario de juego será de 20:00 a 01:00 horas aproximadamente.   

• En caso de que haya muchos equipos inscritos, se ampliaran los partidos al siguiente día 

(25 de agosto) en el mismo horario de 20:00 a 01:00. 

2. LUGARES DE JUEGO  

Pista de fútbol del Parque Multiaventuras Iliturgi 

3. CATEGORÍAS Y RANGOS DE EDAD  

•  Cadete: 14-15 años   

• Juvenil: 16 -17 años – Según el número de inscripciones podrán juntarse las categorías cadete 

y juvenil con el fin de llevar a cabo dichas categorías.   

•  Senior: 18-30 años 

Para que pueda celebrarse correctamente las diferentes categorías se requiere un minimo 

de 4 equipos por cada una,  

4. FORMATO DE COMPETICIÓN  

El torneo constará de dos fases:  

  

 No se permitirá modificar ni cambiar bajo ningún concepto el horario de los partidos.  

5. INSCRIPCIÓN  

Las inscripciones estarán abiertas hasta el jueves día 20 de agosto a las 23:59horas, a través del 

formulario online. 

 

1. Fase de grupos: formato liguilla.  

2. Fase final: sistema de eliminación directa. 

El formato final y la organización de los 

grupos dependerán del número de equipos 

inscritos por categoría.   

  
  
  
  



6. PREMIOS  

Se entregarán trofeos conmemorativos a equipo campeón y equipo subcampeón de cada categoría  

7. NORMATIVA DE COMPETICIÓN  

• Los equipos deberán presentarse con al menos cinco jugadores para poder disputar el 

encuentro.  

• En caso de que un equipo sea expulsado, no se permitirá su reemplazo ni la incorporación 

de sus jugadores a otros equipos.  

• La no comparecencia o la presentación insuficiente de jugadores transcurridos 10 minutos 

desde la hora oficial supondrá la pérdida del partido por 3-0 y la expulsión del equipo del 

torneo.  

• Todos los jugadores deberán estar correctamente identificados antes de cada encuentro.  

• Los equipos deberán presentarse 10 minutos antes de la hora establecida para su partido.  

• Cada partido constará de una única parte de 20 minutos a reloj corrido.   

• En caso de empate, se procederá a una tanda de 3 penaltis por equipo.  

  

• Los equipos deberán vestir con ropa uniforme del mismo color, excepto el portero, que 

deberá vestir diferente. En caso de coincidencia de colores, se determinará mediante 

sorteo qué equipo usará petos (salvo que uno de ellos no esté uniformado, en cuyo caso 

deberá ceder).  

• La organización aplicará las reglas de la Liga Nacional de Fútbol Sala (LNFS) como base del 

reglamento de juego.  

• La doble amonestación (doble amarilla) no implicará sanción en el siguiente encuentro. 

Las expulsiones directas serán valoradas por la organización, que comunicará la sanción 

correspondiente al día siguiente.  

• En caso de liguilla con 2 grupos o más, pasarán a la fase final los dos primeros equipos 

clasificados de cada grupo. En caso de empate a puntos, se aplicarán los siguientes criterios 

de desempate:  

1. Resultado del enfrentamiento directo.  

2. Diferencia total de goles.  

3. Resultado de la tanda de penaltis entre los equipos implicados.  



8. DISCIPLINA Y RESPONSABILIDAD  

• El incumplimiento de las normas o cualquier comportamiento inadecuado, tanto 

dentro como fuera de la pista, podrá suponer la expulsión inmediata del jugador o del 

equipo.  

• La organización no se hace responsable de posibles incidentes o situaciones ajenas a su 

gestión.  

  
  
  
  


